第６学年　体育科学習指導案

日　時　７月11日（金）６校時

対　象　６年３組　26名

授業者　梶　雄一朗
１　単元名　「ボールをつないで得点をめざせ」（E　ボール運動，ア　ゴール型）

　　教材　　「ザースボール」
２　本時のテーマ　友達と試行錯誤しながら，思考を高める学びっぷり
３　本時の授業
（１）目標　　　チームで立てた作戦でゲームを行う活動を通して，空いている場所にボールを運ぶことで得点できる可能性が高まることに気付き，チームの成果や課題からよりよい作戦を立てることができる。　　　　　　　　　　　　　　
（２）展開　　6/7
	学習活動
	・教師の働きかけ　◎評価　☆支援

	１　めあてを設定する。
（１）めあてを確認する　

・前の作戦を確認する必要がある。
・この作戦はうまくいった。
（２）基礎感覚作りを行う。
２　前回に立てた作戦を使い，ゲーム１を行う。チームの課題を再認識する。

ゲーム１　
試合時間３分×２
　　　※１チーム２試合
・ゲーム終了時に作戦会議を行う。

　①攻める視点
　②チームを支える視点
３　作戦を立て直し，ゲーム２を行う。
作戦を踏まえてゲームを行う。
　　　試合時間３分×２
      ※１チーム１試合

・反対側のゴールを使おう。
・声を掛け合ってパスをしよう。
４　学習を振り返り伝え合う
・得点を入れるためには，同じゴールばかり使わない方がよい。
・作戦通り動くと得点することができた。

５　片付けをする。
	・前回の作戦をチームで共有できるように前時の振り返りなどを活用する。
・友達と協力しながら，安全に気を付けて行うことを促す。

・ルールや授業の流れが分かるように提示物を準備しておく。
・自チームの動きをとらえるためにタブレットを活用する。
・グループで作戦を考え，チームで共有させる。
・撮影の際には，コート全体が見えるように配置させる。
☆チームを意識できるように動き，配置など役割をもたせる。
・タブレットを使って自チームの動き，相手チームの動きを視覚化できるようにする。
・各チームでタブレットの映像などを見て振り返りを行う。
・録画したものを見て，自己や仲間の役割をはっきりさせる。
☆成果や課題に対して困惑している場合は，作戦盤や動画を見ながら再度確認するように促す。
◎自己やチームの成果や課題について振り返り友達と伝え合うことができている。
【思考・判断・表現】発言，記述　
・自チームの成果と課題，分かったこと，できるようになったことなどを振り返るために観点を絞るなど，学習ノートを工夫する。
　　


作戦を活かしてゲームをしよう。
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